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SPELREGER: 

Spelet går ut på att med hjälp av 5 tärningar samla ihop så många 

poäng som möjligt. 

(Ni klipper ut papperstärningarna eller klistrar symbolerna på  

befintliga tärningar). 

 

Alla slår varsin tärning och den som får pumpan får börja.  

(Slå om mellan de spelare som får pumpan tills bara en återstår.) 

Man slår sedan sina 5 tärningar, alla tärningar på en gång, och 

får upprepa detta max 3ggr under ens tur.  

Efter varje slag avgör spelaren vilka av tärningarna denne vill 

spara och vilka som ska slås om.  

Efter varje slagomgång måste spelaren föra in sitt slag  

någonstans på sin yatsy-spelplan.  

Misslyckas man med detta är man tvungen att stryka något från 

spelplanen, streck = noll poäng. Man behöver inte följa spelplanen 

uppifrån och ner, utan man kan föra in sin slagomgång i valfri ruta. 

Spelet är slut när alla spelare har skrivit något i samtliga rutor. Då 

räknas poängen samman och spelaren med flest poäng vinner.  

Om du misslyckas med att sätta upp ditt slag någon annanstans 

på spelplanen kan du använda chans. Summan av dina tärningar 

skrivs in i chansrutan.  

 

OBS: 

Ni kan välja att spela efter bilderna exakt eller själva välja olika 

figurer, t.ex.: 

För att få ETT PAR kan du följa bilderna exakt = du måste då få 

två spöken, eller så väljer ni vilket par som helst och räknar  

poängen utifrån det.  Bestäm i förväg hur ni vill spela! 

Lycka till! 
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