TANK TILL TUSEN STORST SUMMA VINNER

«* Sla en 10-sidig tarning (0-9) och sdg talet hégt. T/ % Forsta spelaren slar tdrningarna och gér det hégsta méjliga talet,

%+ Lét eleverna vilja var i uppstdllningen de placerar talet. t.ex. om man far 3, 8, 0 och 5 sa skriver spelaren in 853 i férsta rutan.

(OBS! Inte i den gréna summaraden) % Turen gar over.
% Fortsdtt tills alla rutorna dr fyllda (9 génger). % Nar ndste spelare fyllt i sitt tal jamfors talen.
% Eleverna rdkna ut summan. %+ Spelaren med det hdgsta talet firglagger sin ruta.

+* Den som kommer narmast 1000 vinner. % Spelet gér vidare.

(alt. den som fér den lagsta eller hdgsta summan) * Nar man spelat hela raden raknas vinsterna ihop.

+* Den med flest fargade rutor vinner.

FYLL BRICKAN FANGA RUTAN

%+ Spelaren A slér tdrningarna och valjer sedan att addera, subtrahera, %+ Spelare A slar de béda tdrningarna och multiplicerar talen.

multiplicera eller dividera de tvé talen % Leta upp produkten pa spelplanen och fyll i en av sidorna med férgpenna.

** Spelaren placerar ut en markér pé svaret.

L]
30
e o

%* Spelet gér 6ver till spelare B o.s.v.

+» Turen gar over till spelare B o.s.v.

** Den som klarar att fylla sin bricka forst vinner.

+»* Den av spelarna som fdrglagger den sista sidan av en ruta ® .

far farglagga hela rutan.
OBS! En ruta kan alltsa ha flera olika farger pa sidorna. Om inte

produkten finns kvar gér turen dver.

% Flest fdrglagda rutor vinner.
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FANGA RUTAN

— tabellerna 1 till 6

Ni behover:
Tvé 6-sidiga tarningar
2 fargpennor (=« .,
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Y5 FANGA RUTAN

— tabellerna 1 till 10

Ni behover:
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5° FANGA RUTAN

— tabellerna 1 till 10

Ni behover:
Tvé 10-sidiga térningar
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Ni behéver:
Ett tdg var, en penna var och tvé 10-sidiga tarningar
Den som férst sdtter ut tio tal i storleksordning vinner. Det kan t.ex. se ut sa hdr:

Sa spelar ni:

% Spelare A slér de bada tarningarna. Om térningarna visar t.ex. 2 och 6 kan spelaren
vilja att skapa talet 26 eller talet 62. Spelaren sdtter ut talet pé en av vagnarna.
Turen gér éver till spelare B o.s.v.

Om det inte finns ndgon tom vagn att sdtta talet pd, t.ex. om du skapar talet 37 och
talet 25 redan dr satt i en vagn och 42 i ndsta, sd gar turen éver till ndste spelare.
Den som férst fyllt sina tio vagnar vinner.

(Gar att spela med fler térningar fér att tréna pé siffrornas position i hundratal, tusental o.s.v.)

TOM BRICKAN

Alla satter ut de 10 markérerna pa valfri plats.

Férsta spelaren slér de tva tdrningarna och adderar talen.
Om spelaren har en markér i raden tar han bort den (en i taget).
Nu gar turen Gver till ndsta spelare o.s.v.

Spelet gar ut pa att témma sin bricka forst.

VALJRATT

Varje spelare har 6 slag pé sig. Efter varje slag skall podngen multipliceras
med ett av talen 1-6. Fér att fd sé manga podng som méjligt, och dérfér
vinna, gdller det att multiplicera 6 med det hégsta tarningskastet, 5 med det
ndst hégst osv.

%+ Spelare 1 slar tdrningen och valjer i vilken rad siffran ska sdttas, d.v.s.
med vilket tal siffran ska multipliceras med. Siffran skrivs in i rutan.

** Turen gar dver o.s.v.
%* Nar bada spelarna slagit 6 slag rdknas summan ihop.

** Den som har stérst (alt. minst) summa vinner.

VALJ RAKNESATT

Resultatet pé de tre tdrningarna ska kombineras ihop genom att
anvdnda de fyra raknesdtten sé att summan blir 1, 2, 3 o.s.v.

* Spelare 1 slar de tre tdrningarna och réknar, pa valfritt satt, ihop
tdrningarna. (OBS! Alla 3 tarningar méste vara med i utrdkningen)

%* Om svaret blir 1 far spelaren sdtta ut sin markér pé ettan.

** Kan spelaren dven fé& ihop svaret 2 gar den vidare till ndsta steg o.s.v.
t.ex. om man far 1, och 5 sa kan utrdkningarna bli:
Ix5-4Y=1ochb+1-4=2

% Nar/om man inte kan fa ihop ndsta steg gar turen Gver o.s.v.

(man kan Lampligtvis sdtta en tidsgrans for hur lange man far fundera)

% Forst till 23 vinner.
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UPP TILL 300

Anvind sex tdrningar och turas om att sld.

* Spelare 1 slar de sex tdrningarna och skriver

eller er | podng.
E] 9 poang
: eller.m er 5 podng.
9 poang
eller (2 $)ger 25 podng.
E] .9 poang
elLerm er 75 podng.
E] .9 poang

ner ev. podng.
%+ Turen gar dver.

«* Nar spelare 1 ndsta gang gdller det att forst

: eller.m er 200 podng.
9 poang

: el[er.m er 300 podng.
9 poang

titta hur ménga podng slaget gav och sedan

addera det till tidigare podng.

Fér du bade [+] och

* Den nya summan férs in i andra rutan o.s.v. i samma kast sé far du

gkna ih G .
%* Den spelare som férst nar 300 vinner. rakna thop poangen

JAMNA OCH UDDA

X Spelare 1 slar alla 6 tarningar samtidigt.

% Tarningarna med jamna siffror (2, 1, 6) adderas ihop.

%* Subtrahera sedan med summan av de udda siffrorna (1, 3, 5).
T.ex. om du fér serien 6,1, 3, 3, 2, 1 sé adderar du férst pluspodngen 6+1+2=12 och
sedan minuspodngen 3+3+1=7. Du subtraherar alltsé 12 med 7 och fér svaret

som du skriver in det i férsta rutan. OBS! Svaret kan bli ett negativt tal.
%+ Turen gar dver till spelare 2.
* Nar ndsta slag dr utrdknat adderar/subtraherar man det med
talet tidigare och skriver in det i ndsta ruta o.s.v.

¢ Den som har det hdgsta talet i sista omgdngen vinner.

BEGRIP BEGREPPET

% Spelare 1 sdger ett matematiskt begrepp, t.ex. rektangel.

%+ Spelare 2 ska da forklara begreppet, t.ex. “en rektangel dr en fyrhorning
som har tva korta och tva langa sidor”

% Godkinner spelare 1 forklaringen fér spelare 2 kryssa i en ruta pé sin

spelplan.
%+ Turen gar dver o.s.v.

+* Den som forst fyller sin spelplan med kryss vinner.

TOMMA BINGOBRICKOR

Lét eleverna fylla i en varsin bingobricka sjélv.

Det kan t.ex. vara med:

%* Tal mellan 0-100. Du vdljer vilka raknesatt ni anvinder, t.ex. endast
addition, béde addition och subtraktion eller alla de fyra rdknesdtten.
Du laser upp t.ex. 48/4, 79-38, x6, 51+23 0.s.v.

Tips! Anvéind en 100-ruta och pricka av de tal du anvént.

“* Multiplikationstal, t.ex. 3x7, 8x5, 2x1 o.s.v.

Du laser upp 36, 81,12 0.s.v.

Tips! Anvind en multiplikationstabell och pricka av de tal du anvént.

Ett svar kan stimma med flera multiplikationer.
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Ettor

Samla sd ménga ettor du kan

Ettor

Samla sd ménga ettor du kan

Ettor

Samla s8 ménga ettor du kan

Tvéor

Samla s& manga tvéor du kan

Tvéor

Samla s& manga tvéor du kan

Tvéor

Samla s& ménga tvdor du kan

Treor

Samla s& ménga treor du kan

Treor

Samla s& ménga treor du kan

Treor

Samla s& ménga treor du kan

Fyror

Samla s& manga fyror du kan

Fyror

Samla s& manga fyror du kan

Fyror

Samla s& ménga fyror du kan

Femmor

Samla s& ménga femmor du kan

Femmor

Samla s& ménga femmor du kan

Femmor

Samla s& ménga femmor du kan

Sexor

Samla s& manga sexor du kan

Sexor

Samla s& ménga sexor du kan

Sexor

Samla s& ménga sexor du kan

Summa

Rakna ihop dina podng

Summa

Rakna ihop dina podng

Summa

Rékna ihop dina podng

Bonus

Fér bonus (50 poﬁng) krdvs att du har

minst 63 podng eller mer i summa

Bonus

Fér bonus {50 poﬁng) krédvs att du har

minst 63 podng eller mer i summa

Bonus

Fér bonus (50 podng) krédvs att du har

minst 63 podng eller mer i summa

Ett par

Tva tdrningar av samma sort

(tex. 1, 4)

Ett par

Tvé tdrningar av samma sort

(tex. 4, 1)

Ett par

Tva tdrningar av samma sort

(t.ex. 1, 4)

Tva par

Tvé par
(tex. 3, 30ch 5, 5)

Tva par

Tvé par
(t.ex. 3, 30ch b, 5)

Tvé par

Tvé par
(tex. 3,3 0ch 5, 5)

Tretal

Tre tdrningar av samma sort

(t.ex. 6, 6, 6)

Tretal

Tre tdrningar av samma sort

(t.ex. 6, 6, 6)

Tretal

Tre tdrningar av samma sort

(t.ex. 6‘ 6‘ 6)

Fyrtal

Fyra tdrningar av samma sort

(tex. 1,44 1)

Fyrtal

Fyra tdrningar av samma sort

(tex. 1,44 1)

Fyrtal

Fyra tdrningar av samma sort

(tex. 1,4, 1.4)

Kak

Ett par och ett tretal
(t.ex. |, 1 och 6, 6, 6)

Kak

Ett par och ett tretal
(t.ex. |, 1 och 6, 6, 6)

Kék

Ett par och ett tretal
(t.ex. |, 1 och 6, 6, 6)

Liten stege

Tdrningarna skavisal, 2, 3, 4 och 5

Liten stege

Tdrningarna skavisa l, 2, 3, 4 och 5

Liten stege

Tdrningama skavisal, 2,3, 4och 5

Stor stege

Tdrningarnu skavisa 2,3, 4, 5och 6

Stor stege

Tdrningarnu skavisa 2,3, 4, 5och 6

Stor stege

Tdrningarnu skavisa 2,3, 4, 5och 6

Chans

Rakna ihop alla térningars varde

Chans

Rakna ihop alla térningars varde

Chans

Rakna ihop alla tarningars vérde

Yatzy

Alla fem térningar visar samma

(t.ex. 2, 2,2, 2,2) Ger 50 podng

Yatzy

Alla fem térningar visar samma

(t.ex. 2, 2,2, 2,2) Ger 50 podng

Yatzy

Alla fem tdrningar visar samma

(t.ex. 2, 2,2, 2, 2) Ger 50 podng

SUMMA

Rakna ihop podngen ovan

SUMMA

Rakna ihop podngen ovan

SUMMA

Rékna ihop podngen ovan



















Material dr anpassat till en regnbagsbox (se bilden), men det gdr givetvis att anvidnda andra askar.
Vissa spel passar utmdrkt att laminera och anvidnda whiteboardpennor att skriva med.

Materialet bestar av:

X3

o

13 olika mattespel

X3

o

Spelregler att sédtta pd insidan/utsidan av Iddan

X3

o

Tomma bingobrickor
Etiketter till ladorna
Register att sdtta pd insidan/utsidan

X3

o

X3

o

Tack for att du laddat ner mitt materiall

Hoppas materialet kommer till glddje for dig och dina elever.

Detta material dr kostnadsfritt och darfor hoppas jag att
du respekterar anvandarvillkoren:

Du far fritt anvinda/dela med dig av materialet.

Du far gérna tagga mig om du lidgger ut bilder pd Instagram.

Du far inte ta bort min signatur eller logga.

Du far inte dndra eller kopiera av materialet utan min tillatelse.

De fina bilderna i materialet kommer frdn mitt abonnemang pé & freepik |

Du hittar mig pd ?\%W r@ och@ under nhamnet LENA PEDAGOG.

Kontakta mig gdrna vid fragor eller om du upptdcker ndgra fel i materialet: lenasu62@gmail.com



