
FYLL BRICKAN

❖ Spelaren A slår tärningarna och väljer sedan att addera, subtrahera, 

multiplicera eller dividera de två talen. 

❖ Spelaren placerar ut en markör på svaret. 

❖ Turen går över till spelare B o.s.v. 

❖ Den som klarar att fylla sin bricka först vinner.

FÅNGA RUTAN

❖ Spelare A slår de båda tärningarna och multiplicerar talen. 

❖ Leta upp produkten på spelplanen och fyll i en av sidorna med färgpenna.

❖ Spelet går över till spelare B o.s.v.

❖ Den av spelarna som färglägger den sista sidan av en ruta 

får färglägga hela rutan. 
OBS! En ruta kan alltså ha flera olika färger på sidorna. Om inte

produkten finns kvar går turen över. 

❖ Flest färglagda rutor vinner.

TÄNK TILL TUSEN

❖ Slå en 10-sidig tärning (0-9) och säg talet högt.

❖ Låt eleverna välja var i uppställningen de placerar talet.

(OBS! Inte i den gröna summaraden)

❖ Fortsätt tills alla rutorna är fyllda (9 gånger). 

❖ Eleverna räkna ut summan. 

❖ Den som kommer närmast 1000 vinner.

(alt. den som får den lägsta  eller högsta summan)

STÖRST SUMMA VINNER

❖ Första spelaren slår tärningarna och gör det högsta möjliga talet,

t.ex. om man får 3, 8, 0 och 5 så skriver spelaren in 853 i första rutan.

❖ Turen går över.

❖ När näste spelare fyllt i sitt tal jämförs talen.

❖ Spelaren med det högsta talet färglägger sin ruta. 

❖ Spelet går vidare.

❖ När man spelat hela raden räknas vinsterna ihop. 

❖ Den med flest färgade rutor vinner.
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POSITIONSTÅGET

VÄLJ RÄKNESÄTT

Resultatet på de tre tärningarna ska kombineras ihop genom att

använda de fyra räknesätten så att summan blir 1, 2, 3 o.s.v.

❖ Spelare 1 slår de tre tärningarna och räknar, på valfritt sätt, ihop 
tärningarna. (OBS! Alla 3 tärningar måste vara med i uträkningen) 

❖ Om svaret blir 1 får spelaren sätta ut sin markör på ettan. 

❖ Kan spelaren även få ihop svaret 2 går den vidare till nästa steg o.s.v.

t.ex. om man får 1, 4 och 5 så kan uträkningarna bli:

1 x 5 – 4 = 1 och 5 + 1 – 4 = 2

❖ När/om man inte kan få ihop nästa steg går turen över o.s.v.
(man kan lämpligtvis sätta en tidsgräns för hur länge man får fundera)

❖ Först till 23 vinner.

18 7342 963021 946928 75

VÄLJ RÄTT

Varje spelare har 6 slag på sig. Efter varje slag skall poängen multipliceras 
med ett av talen 1-6. För att få så många poäng som möjligt, och därför 
vinna, gäller det att multiplicera 6 med det högsta tärningskastet, 5 med det 
näst högst osv. 

❖ Spelare 1 slår tärningen och väljer i vilken rad siffran ska sättas, d.v.s. 
med vilket tal siffran ska multipliceras med. Siffran skrivs in i rutan. 

❖ Turen går över o.s.v.

❖ När båda spelarna slagit 6 slag räknas summan ihop.

❖ Den som har störst (alt. minst) summa vinner. 

Ni behöver: 

Ett tåg var, en penna var och två 10-sidiga tärningar

Den som först sätter ut tio tal i storleksordning vinner. Det kan t.ex. se ut så här:

Så spelar ni: 

❖ Spelare A slår de båda tärningarna. Om tärningarna visar t.ex. 2 och 6 kan spelaren 
välja att skapa talet 26 eller talet 62. Spelaren sätter ut talet på en av vagnarna. 

❖ Turen går över till spelare B o.s.v. 

❖ Om det inte finns någon tom vagn att sätta talet på, t.ex. om du skapar talet 37 och 
talet 25 redan är satt i en vagn och 42 i nästa, så går turen över till näste spelare. 

❖ Den som först fyllt sina tio vagnar vinner.

(Går att spela med fler tärningar för att träna på siffrornas position i hundratal, tusental o.s.v.)

TÖM BRICKAN

❖ Alla sätter ut de 10 markörerna på valfri plats.

❖ Första spelaren slår de två tärningarna och adderar talen.

❖ Om spelaren har en markör i raden tar han bort den (en i taget).

❖ Nu går turen över till nästa spelare o.s.v.

❖ Spelet går ut på att tömma sin bricka först.



@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog

@
le

na_
pe

d
agog



. =

. =

. =

. =

. =

. =

VÄLJ RÄTT
Ni behöver:
En tärning
En penna

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

VÄLJ RÄTT
Ni behöver:
En tärning
En penna

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

. =

VÄLJ RÄTT
Ni behöver:
En tärning
En penna

. =

. =

. =

. =

. =

. =

@
le

na
_p

ed
ag

og

@
le

na
_p

ed
ag

og

@
le

na
_p

ed
ag

og



TÖM BRICKAN
Ni behöver:
2 tärningar
10 markörer var@

le
na

_p
ed

ag
og

@
le

na
_p

ed
ag

og

@
le

na
_p

ed
ag

ogTÖM BRICKAN
Ni behöver:
2 tärningar
10 markörer var

TÖM BRICKAN
Ni behöver:
2 tärningar
10 markörer var



@lena_pedagog

VÄLJ RÄKNESÄTT
Ni behöver:
Tre 6-sidiga tärningar
En varsin markör

@lena_pedagog

VÄLJ RÄKNESÄTT
Ni behöver:
Tre 6-sidiga tärningar
En varsin markör

@lena_pedagog

VÄLJ RÄKNESÄTT
Ni behöver:
Tre 6-sidiga tärningar
En varsin markör



JÄMNA OCH UDDA

❖ Spelare 1 slår alla 6 tärningar samtidigt. 

❖ Tärningarna med jämna siffror (2, 4, 6) adderas ihop. 

❖ Subtrahera sedan med summan av de udda siffrorna (1, 3, 5).

T.ex. om du får serien 6, 4, 3, 3, 2, 1 så adderar du först pluspoängen 6+4+2=12 och         

sedan minuspoängen 3+3+1=7. Du subtraherar alltså 12 med 7 och får svaret 5

som du skriver in det i första rutan. OBS! Svaret kan bli ett negativt tal. 

❖ Turen går över till spelare 2.

❖ När nästa slag är uträknat adderar/subtraherar man det med

talet tidigare och skriver in det i nästa ruta o.s.v.

❖ Den som har det högsta talet i sista omgången vinner.

UPP TILL 300

Använd sex tärningar och turas om att slå.

❖ Spelare 1 slår de sex tärningarna och skriver 

ner ev. poäng. 

❖ Turen går över.

❖ När spelare 1 nästa gång gäller det att först 

titta hur många poäng slaget gav och sedan

addera det till tidigare poäng. 

❖ Den nya summan förs in i andra rutan o.s.v.

❖ Den spelare som först når 300 vinner.

TOMMA BINGOBRICKOR

Låt eleverna fylla i en varsin bingobricka själv. 

Det kan t.ex. vara med: 

❖ Tal mellan 0-100. Du väljer vilka räknesätt ni använder, t.ex. endast 
addition, både addition och subtraktion eller alla de fyra räknesätten. 

Du läser upp t.ex. 48/4, 79-38, 9x6, 51+23 o.s.v.

Tips! Använd en 100-ruta och pricka av de tal du använt.

❖ Multiplikationstal, t.ex. 3x7, 8x5, 2x1 o.s.v. 

Du läser upp 36, 81, 12 o.s.v. 

Tips! Använd en multiplikationstabell och pricka av de tal du använt. 

Ett svar kan stämma med flera multiplikationer.

BEGRIP BEGREPPET

❖ Spelare 1 säger ett matematiskt begrepp, t.ex. rektangel. 

❖ Spelare 2 ska då förklara begreppet, t.ex. ”en rektangel är en fyrhörning 
som har två korta och två långa sidor”

❖ Godkänner spelare 1 förklaringen får spelare 2 kryssa i en ruta på sin 
spelplan.

❖ Turen går över o.s.v.

❖ Den som först fyller sin spelplan med kryss vinner. 
Får du både       och       
i samma kast så får du 
räkna ihop poängen. 

eller      ger 1 poäng.

eller      ger 5 poäng. 

eller      ger 25 poäng.

eller      ger 75 poäng. 

eller      ger 200 poäng.

eller      ger 300 poäng. 
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Hoppas materialet kommer till glädje för dig och dina elever.

Detta material är kostnadsfritt och därför hoppas jag att 
du respekterar användarvillkoren: 

Du får fritt använda/dela med dig av materialet.
Du får gärna tagga mig om du lägger ut bilder på Instagram.
Du får inte ta bort min signatur eller logga. 
Du får inte ändra eller kopiera av materialet utan min tillåtelse.

De fina bilderna i materialet kommer från mitt abonnemang på                     . 

Du hittar mig på                 ,         och        under namnet .

Kontakta mig gärna vid frågor eller om du upptäcker några fel i materialet: lenasu62@gmail.com 

Material är anpassat till en regnbågsbox (se bilden),  men det går givetvis att använda andra askar. 

Vissa spel passar utmärkt att laminera och använda whiteboardpennor att skriva med. 

Materialet består av: 

❖ 13 olika mattespel

❖ Spelregler att sätta på insidan/utsidan av lådan

❖ Tomma bingobrickor

❖ Etiketter till lådorna

❖ Register att sätta på insidan/utsidan 


