
Spel 1

Exempel: spelaren får nu färglägga en ruta med talet 8

Spelarna turas om att slå en tiosidig tärning
och multiplicerar talet på tärningen med två.
en ruta med svaret färgläggs. Först att få fyra i

rad vinner. 

Den stora tuppfighten  i 2ans tabell ska
precis börja. Vem blir vinnaren?

Spelare 1 Spelare 2

Spel 2

Heja!



Slå en tiosidig tärning. Multiplicera talet med 9
och Hoppa fram till närmaste svar. Först att komma
fram till påskägget vinner!

Först till påskägget!

Regler:
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Spelarna  slår en tiosidig tärning och multiplicerar talet
med 4. En marker läggs på svaret.
Ligger en annan spelares marker på talet så bumpar man
bort den och ställer dit sin egen. Om en spelare får två av
sina marker på ett tal så är talet låst och ingen annan kan
sno det talet.  När alla tal är tagna räknar man vem som
har flest tagna tal. 

Bump it 4ans

tabell
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Spelregler

Slå med tärningen och gå så många steg som
tärningen visar. Räkna ut multiplikationen du
hamnar på. Lägger en marker på en figur med
rätt tal.  Hamnar du på ett påskägg får du
lägga en marker på valfri figur. Fortsätt att gå
runt, runt på spelplanen tills alla figurer är
markerade. Den som har markerat flest
figurer vinner.  
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Spelarna  slår en tiosidig tärning och multiplicerar talet med 4. En marker läggs på svaret.
Ligger en annan spelares marker på talet så bumpar man bort den och ställer dit sin egen. Om en spelare
får två av sina marker på ett tal så är talet låst och ingen annan kan sno det talet.  När alla tal är
tagna räknar man vem som har flest tagna tal. 



Spelare 2
Spelarna turas om att slå två tärningar.

Tärningarna adderas samman och multipliceras
med 8.  En ruta med svaret färgläggs. Först att få

fyra i rad vinner. 

Spel 1 Spel 2

Här är stora påskmästerskapet i 
8ans tabell! Vem blir vinnaren och får

det stora påskägget?
Spelare 1

Exempel: 4 + 5=9  9x8=72 

spelaren får nu färglägga en ruta med talet 72

Heja!

Heja!
Heja!



Slå en tiosidig tärning. Multiplicera talet med 9
och Hoppa fram till närmaste svar. Först att komma
fram till Påskharen vinner!

Först till påskharen!

Regler:
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