DEN STORA TUPPFIGHTEN T JANS TABELL SKA
PRECTS BORJA. VEM BLIR VINNAREN!

SPELARNA TURAS OM ATT SLA EN TLOSIDIG TARNING

OCH MULTIPLLCERAR TALET PA TARNINGEN MED TVA

EN RUTA MED SVARET FARGLAGGS. FORST ATT FATYRAT
RAD VINNER.
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FORST TILL PASKAGGET!

REGLER:

SULEN TIOSIDIG TARNING. MULTIPLICERA TALET MED |
OCH HOPPA FRAM TILL NARMASTE SVAR. FORST ATT KOMMA
FRAM TLLL PASKAGGET VINNER!
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BUMP IT ANS
TABELL
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Spelarna slar en tiosidig tdarning och multiplicerar talet
med 4. En marker léiggs pa svaret.

Ligger en annan spelares marker pa talet sa bumpar man
bort den och stdller dit sin egen. Om en spelare far tva av
sina marker pa ett tal sa dr talet last och ingen annan kan
sno det talet. Ndr alla tal dr tagna rdknar man vem som
har flest tagna tal.



SPELREGLER

Sla med tdarningen och ga sa manga steg som
tdrningen visar. Rdkna ut multiplikationen du
hamnar pa. Ldgger en marker pa en figur med
rdtt tal. Hamnar du pa ett paskdgg far du
ldigga en marker pa valfri figur. Fortsatt att ga
runt, runt pa spelplanen tills alla figurer ar
markerade. Den som har markerat flest
figurer vinner.









S sléren tiosidiq tirni Oté 3 tabet med 4. EmW i9gs pa svaret.
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HAR AR STORA PASKMASTERSKAPET T
DANS TABELL! VEM BLIR VINNAREN OCH FAR
DET STORA PASKAGGET!

SPELARNA TURAS OM ATT SLATVA TARNTNGAR.
TARNINGARNA ADDERAS SAMMAN OCH MULTIPLICERAS
MED 6. EN RUTA MED SYARET FARGLAGGS. FORST ATT A

FYRATRAD VINNER.

u 4 +5=9 9x8=72

SPELAREN FAR NU FARGLAGGA EN RUTA MED TALET /]
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FORST TILL PASKHAREN !

REGLER:

SULEN TIOSIDIG TARNING. MULTIPLICERA TALET MED |
OCH HOPPA FRAM TILL NARMASTE SVAR. FORST ATT KOMMA
FRAM TILL PASKHAREN VINNER!
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GORETT EGET PASKSPEL!
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