
¥¥	 huvudperson miljö problem hjälpare 

en docka 

en vampyr 

en häxa 

en spindel 

en vampyr 

ett spöke 

en kyrkogård 

ett slott 

en vind 

en kyrka 

en gammal 
skola 

en källare 

är ensam 

hittar inte hem 

blir lurad 

blir inlåst 

förvandlas 

blir av med 

något 

en vampyr 

en pumpa 

en talande 

svamp 

en magisk bok 

en hund 

en osynlig 

katt 
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