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Skriv talet
tiotal och ental



Spelregler

 
Slå med tärningen och gå så många steg som
tärningen visar. Vilken är tiokompisen till talet
du hamnar på? Lägger en marker på en figur
med rätt tal.  Hamnar du på ett hjärta får du
lägga en marker på valfri figur. Fortsätt att gå
runt, runt på spelplanen tills alla figurer är
markerade. Den som har markerat flest
figurer vinner.  
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En spelplan
En tiosidig tärning 
Marker i olika färger, en färg för varje spelare
 
Spelarna  slår en tiosidig tärning, och lägger en
marker på talets tiokompis. 
Ligger en annan spelares marker på talet så
bumpar man bort den och ställer dit sin egen.
Om en spelare får två av sina marker på ett tal
så är talet låst och ingen annan kan sno det
talet.  När alla tal är tagna räknar man vem som
har flest tagna tal. 

Spelregler
Bump it
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