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AR SVARET AR RATT SKA BUBBLAN VARA GRON
OM SVARET AR FEL SKA BUBBLAN VARA ROD

30+50=90
20+90=120

40+80=120 30+60=100
20+60=90
80+50=130 S0+60-130
10+70=80
20+30=60
0 o 30+50=80
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HIALP HAXAN!

AR SVARET AR RATT SKA BUBBLAN VARA GRON
OM SVARET AR FEL SKA BUBBLAN VARA ROD
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FLADDERMUSMATTE W

SKRIV TALET SOM KOMMER FORE OCH EFTER PA FLADDERMUSENS VINGAR.




SPELREGLER

Sla med tarningen och ga sa manga steg som
tdrningen visar. Ldgger en marker pa en figur
med rdtt tal. Fortsatt att ga runt, runt pa
spelplanen tills alla figurer dr markerade. Den
som har markerat flest figurer vinner.
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Haxans
HATTAFFAR

63=ROD  TM=LLA 86=GUL
67 = BLA 78=GRON 88 = SVART &%



2J4pbp Yoo unfpsny upjPw 3293s vbuQq
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