
Halloweenmatte



Hjälp häxan!
Är svaret är rätt ska bubblan vara grön
Om svaret är fel ska bubblan vara röd

30+50=90
20+90=120

20+50=70

40+30=70

80+50=130

20+60=90

70+40=110

30+60=100

10+70=80

40+80=120

50+60=130
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90+30=110
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30+60=80

20+60=80



Hjälp häxan!
Är svaret är rätt ska bubblan vara grön
Om svaret är fel ska bubblan vara röd

3x7=24
2x8=16

3x5=15

2x7=18

6x6=36

4x7=28
4x8=28

4x6=22

5x6=30

5x9=40

2x9=18

4x9=37

4x7=28

5x7=34

1x7=7

2x9=17

6x7=42

3x9=24

3x8=24

4x6=25
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Fladdermusmatte
Skriv talet som kommer före och efter på fladdermusens vingar.
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Spelregler

 
Slå med tärningen och gå så många steg som
tärningen visar. Lägger en marker på en figur
med rätt tal. Fortsätt att gå runt, runt på
spelplanen tills alla figurer är markerade. Den
som har markerat flest figurer vinner.  
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Häxans
hattaffär

63 = röd
67 = blå
 

71 = lila
78 = grön
 

79+9

86 = gul
88 = svart
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