Hdmta en sten och ett Hémta en 2 pinnar och

l6v. Lagg lovet [JNDER et lov. Lagg lovet MELLAN

stenen. pinnarna.
Hdmta en blomma. Stdll ~ Hamta en sten. Stdll dig

dig OV]’:R blomman. BK[DVID stenen.

Hdmta en blomma. Satt Hdmta tva l6v och en pinne.

dig PA blomman. Lagg pinnen MELLAN

loven.
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Hdmta en sten och en Hédmta en pinne och en

pinne. Stdll dig BAKOM blomma. Ldgg pinnen PA
stenen men FKAMFOR blomman.

pinnen. / %
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Hamta 5 |6V och5 stenar.
Bygg vidare pa monstret.

Hamta 5 stenar,5 |6v och

5pinnar'. Bygg vidare pa
monstret.

Hamta5 stenar och5 |Gv.
Bygg ett eget monster.

Hamta ST[NAR,LOV
ochP] N N AR. skapa ett

eget monster.

Hamta5 stenar och 8 [6v.
Bygg vidare pa monstret.
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Hamta9 stenar och q
blommor. Bygg vidare pa
monstret.

Hdmta sa manga ST[NAK

som du behover for att
gora nasta steg i monstret.

Skapa en mandala med
olika monster.




l—[OPPA Pa ett ben SPHNG ett varv runt

10 ganger. skolan. ? ’
‘! ﬂ :

SPRING pa stdllet SPR]NG till skolgardens

samtidigt som ni rdknar till hdgsta trad och hamta ett
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Hoppa 10st GRODHOPP | camed ELEFANTKLIV

och lat som en groda. ett varv runt skolan.
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Ga med M‘JRST[G ett BALANS[RA pa ett ben

varv runt skolan.
och rdkna till 20.
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