
Hjärtjakten med bluebot 

 
Spelet går ut på att samla så många poäng som möjligt med 

blueboten under en programmering.  
 

Poängen står skrivna på de olika hjärtana.  
 

Men ett hjärta är markerat med en pil. Hamnar man på den 
så försvinner alla poäng du samlat och turen går över till 

nästa person.  
 

Du har bara en chans på dig. Det betyder att du 
programmerar din robot, räknar ut vägen hur du kan samla så 

många poäng som möjligt och sedan köra. Du får rita vägen 
eller prova med blueboten avstängd. 

 
Du får köra på samma hjärta flera gånger under en 

programmering. Men du måste träffat ett annat hjärta innan 
du åker tillbaka. Det innebär om du åker på hjärtat värt 20 

poäng måste du köra över ett annat hjärta innan du åker på 
hjärtat värt 20 poäng igen.  

 
 



Poängprotokoll  

Namn  

Omgång 1 

Omgång 2 

Omgång 3 

Omgång 4 

Omgång 5 

Omgång 6 

Omgång 7 

Omgång 8 

Omgång 9 

Omgång 10 



5 poäng 

10 poäng 



15 poäng 

1 poäng 



20 poäng 

Du förlorar alla 
dina poäng 


