Snurra och
multiplicera

Anvdand ett gem och en penna. Snurra
for att f& fram en siffra. Skriv siffran

som en faktor i multiplikationen. Rakna
ut.
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Anvdand ett gem och en penna.
Snurra for att f& fram en siffra.
Skriv siffran som en faktor i
multiplikationen. Rakna ut.

___x10= ___x10= ___x10=
____x10= ____x10= ____x10=
___x10= ___x10= ____x10=
___x10= ___x10= ___x10=
____x10= ____x10= ____x10=
___x10= ___x10= ____x10=
___x10= ___x10= ___x10=

@kooperativa_klassresan




